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1. Uzivatelska prirucka

1.1. Systémové prostiedi

Aplikace MiniC+# Interpret potiebuje ke svému béhu operacni systém z rodiny Windows
a nainstalovany .NET Framework 2.0. Aplikace je sloZzena ze 4 soubort (komponent):

e MiniCSharpInterpreter.dll — komponenta obsahujici vypocetni ¢ast aplikace.
e mcsbaselib.d1ll — komponenta obsahujici implementaci knihovny zakladnach t¥id.
e mcs.exe — spustitelny soubor aplikace v konzolovém rozhrani.
e MiniCSharpStudio.exe — spustitelny soubor aplikace s grafickym uzivatelskym rozhra-
nim.
1.2. Konzolové rozhrani

Konzolové rozhrani aplikace je velmi jednoduché. Veskera komunikace s uzivatelem pro-
biha pres standardni textovy vstup a vystup programu. Aplikaci v konzolovém rozhrani je
mozno spustit z piikazového rfadku systému Windows nebo odjinud nasledujicim zptisobem:

mcs.exe <parametry> <seznam zdrojovych soubori>

Nasledujici vycet obsahuje mozné parametry aplikace spolu s jejich vyznamem:

/help — zobrazi ndpovédu k aplikaci mcs. exe s vypisem moznych parametru (je mozna
i kratka forma /7).

/nologo — potlaci informaci o aplikaci pfi spusténi.



/compileonly — po Uspésné kompilaci nebude provedena interpretace programu (kratka
forma je /c).

/args:<text> — udava argumenty pro spoustény programu, pokud je argumentt vice,
cely <text> musi byt uzavien v uvozovkach "".

Po spusténi aplikace mcs.exe je nejdfive provedena kompilace programu daného uvede-
nymi zdrojovymi soubory. Aplikace vypisuje chybova hlaseni na standardni chybovy vystup.
Pokud kompilace skoncila Gspésné a pokud neni uveden parametr /compileonly, je prove-
dena interpretace programu. Pokud jsou uvedeny argumenty programu parametrem /args,
jsou predény spusténému programu. Po ukonceni programu (pfipadné nasledkem chyby za
béhu programu) je ukonéena i aplikace mcs.exe.

1.3. Integrované vyvojové prostredi

Aplikace v grafickém uzivatelském prostiedi systému Windows se spousti programem
MiniCSharpStudio.exe.

Hlavni okno aplikace se sklada z hlavniho menu, panelu néastroju, oblasti dokument,
nastrojovych oken a stavového radku.
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Obrazek 1. Integrované vyvojové prostiedi aplikace MiniC# Interpret

Zakladni entitou, s kterou aplikace pracuje, jsou projekty. Projekt sdruzuje zdrojové sou-
bory jednoho programu.



Hlavni menu obsahuje prikazy pro praci s aplikaci. Menu je déleno do nasledujicich pod-
menu:

File — obsahuje prikazy pro vytvareni, otevirani, uzavirani a ukladani projektt.
Edit — obsahuje obvyklé prikazy pro editaci zdrojového textu programu.
View — obsahuje piikazy pro zménu zobrazeni oken aplikace.

Project — obsahuje ptrikazy pro nastaveni aktualniho projektu a pro pridavani, odebirani
a pfejmenovavani polozek aktualniho projektu.

Compile — obsahuje piikazy pro spusténi a zastaveni kompilace a pro spusténi interpre-
tace aktualniho projektu.

Windows - obsahuje obvyklé piikazy pro spravu oken aplikace.

Help - obsahuje piikazy napovédy aplikace.

Vybrané nejpouzivanéjsi prikazy jsou také uvedeny na panelech nastroji pod menu.
Zdrojové soubory programu se edituji prostfednictvim editacnich oken aplikace.
Pro pohodlnou préaci s aplikaci slouzi okna néastroju:

Project Explorer — zobrazuje strukturu projektu a je mozné zde pridavat, odebirat a
prejmenovavat jednotlivé polozky projektu.

Error List — zobrazuje chyby, které se vyskytly pfi prekladu projektu. Dvojklikem na
tadek s chybou je mozné ihned zobrazit misto s chybou ve zdrojovém souboru, ktery se
otevie v oblasti dokument.

Console Window — v tomto okné je mozné komunikovat s interpretovanym program
pomoci textového vstupu a vystupu.

Ve stavovém fadku na spodnim okraji hlavniho okna aplikace jsou zobrazovany informace
o provadénych ¢innostech, aktuélni pozice kurzoru v editaénim okné apod.



	U¾ivatelská pøíruèka
	Systémové prostøedí
	Konzolové rozhraní
	Integrované vývojové prostøedí


